SPILLEREGLER KNUDS CUP

1.RUNDE: Alle hold spiller 3 kampe (alle mod alle)
2 .RUNDE : Nr. 3 og 4, spiller om 3. og 4. pladsen
3.RUNDE: Nr. 1 og 2, spiller om 1 og 2. Pladsen
SPILLET:

Rekkefglgen 1-4. pladsen efter afslutning af 1. runde,
afgogres efter fglgende prioriteringsliste:
1 Flest points
2 Flest scorede mal og pinde ved point-lighed.

(mal og fra straffe i runde 1, teller med her)
3 Derefter galder farrest mal og pinde scoret mod holdet
4 Hvis stadig lighed, afggres det ved lodtrazkning

Der i1l il hold har wvun r r 1ligh k
Straffe. (en kamp kan altsd ikke ende uafgjort)
STRAFFE :

— Reglen gelder 1 alle 3 spillerunder
— Der sparkes fra midten af banen pa tomt mal.
— Der sparkes forst straffe med alle deltagere pa holdet
— Flest mal og pinde afggr vinderen
— Ved lighed fortsazttes med eet straffe pr. hold,
indtil afggrelse.



SPILLETID:
Alle kampe afvikles med 2x5 min.

HANDS :

Hvis der er hands pa bolden, er der udvisning

1 2 min. Har en spiller haft "hands" 2 gange = rgdt kort.
Det rgde kort gelder dog kun i indevarende kamp.

POINTGIVNING:

Vundet kamp: 3 point

Side mal: 1 pind

Sidegevinst: 3 pinde taller som et mal. (pr.kamp)

Der gives pramie til ALLE




